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LOD: Level of Detail

 CityGML 2.0で取り扱うLODはLOD0～LOD4の5段階
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Spatial model

 CityGMLでは、ポリゴンやTINなどの面から構成される固体（Solid）を幾何形状として扱う
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Appearance model

 3Dモデルの外観として、マテリアルとテクスチャを扱う
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マテリアル（Material）

テクスチャ（Texture）



Thematic model 全体像

 CityGMLで取り扱う地物種類の全体像
 各地物には属性を持たせることができる
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地物種類

• DTM 数値地形モデル

• Building 建物

• Tunnel トンネル

• Bridge 橋梁

• Vegetation 植生

• Water Bodies 水部

• Transportation facilities 交通施設

• Land use 土地利用

• City furniture 付属施設



Thematic model ： DTM

 DTMは、点群データ、ブレイクライン、TINの組合せで構成することができる
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Thematic model ： Building model 建物（１／３）

 建物は、LOD0～LOD4に対応するため、建物外形だけでなく、屋根、壁、部屋、窓、ドアなどの地物から構成することができる
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Thematic model ： Building model 建物（２／３）

 建物はLOD0～LOD4により、定義する建物の構成要素が変わる
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Thematic model ： Building model 建物（３／３）

 LOD2以上の建物を作成する際に、屋根や壁などの各ポリゴンを、CityGMLのどの構成要素で定義するか細かく設定ができる
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Thematic model ： Tunnel model 坑道・地下道（１／２）

 トンネル（坑道・地下道）はトンネルの外形とトンネルの中空から構成することができる
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